Интеллектуальная игра для учащихся 5-х классов " Встреча с Мудрецами"
Положение о проведении интеллектуальной игры “ Встреча с  Мудрецами”
1. Общие положения
1. Организаторами мероприятия является учитель русского языка и литературы Зиннатова Н.Г., ученики 10 класса. 
2. Игра проводится среди сборных команд учащихся 5-х классов.
3. Сроки проведения мероприятия (16 марта 2016г.).
2. Цель: активизация познавательной предметной деятельности учащихся
Задачи:
· Образовательные: расширять и углублять знания учащихся по русскому языку, формировать умение работать самостоятельно;
· Развивающие: развивать умения анализировать,  обобщать, строить аналогии, делать выводы, развивать внимание;
· Воспитательные: способствовать нравственно-эстетическому развитию детей, их приобщению к культурным ценностям, развивать коммуникативные способности во время  игры,  способствовать пониманию необходимости интеллектуальных усилий для успешного обучения, развитию интереса к родному языку.
  3.  Планируемые результаты:
· Предметные: Определять значение слова по тексту или уточнять с помощью толкового словаря. Знать структуру и назначение толкового словаря, пользоваться толковым словарём в практических целях
· Личностные: Способность к самооценке на основе критериев успешной учебной деятельности 
· Метапредметные: 
            Регулятивные: осуществлять поиск необходимой информации.
· Познавательные: находить информацию (текстовую, графическую, изобразительную), анализировать ее содержание.
· Коммуникативные: сотрудничать с участниками  интеллектуальной игры при выполнении учебной задачи
  Форма: конкурс-игра	
  Оборудование:  Словари: Толковый словарь живого великорусского языка / Под ред.   В. И. Даля; Орфографический словарь русского языка / Под ред.  С. И. Ожегова, Ушакова Д. Н.,  презентация
Для участия в конкурсе-игре необходимо:
1. От каждого пятого класса выбрать команду в составе 7 человек.
2. Представить визитную карточку команды (название, эмблему и девиз, не забывая при этом специфику данной игры).
3. Выбрать капитана команды.
4. Предоставить заявку на участие в игре.                                                                                             Условия игры
Участники должны пройти 6 этапов конкурса-игры (встретиться с семью мудрецами), выполняя различные задания и упражнения из области русского языка. К каждой команде прикреплен помощник-старшеклассник, сопровождающий пятиклассников в течение всей игры.
На каждом этапе ребята встречают мудреца, который дает им определенные задания.                      Задача участников игры – собрать слова  за минимальное время, составить толковый словарик и принести ее к мудрецу «Словарь». Команда, пришедшая к мудрецу «Словарь» первой, будет являться победителем.
Игра предусматривает не только соревнование, но и пополнение багажа лингвистических знаний.
Поэтапное описание игры “ Встречи с Мудрецами”
Торжественная линейка.
1. Приветствие участников игры.
2. Визитные карточки команд.
3. Знакомство с условиями игры.
«Язык и его словарный состав можно рассматривать как своеобразный ключ к миру, толкователь мира, классификатор мира»                        
                                                                                                         В.В. Морковкин.
Практический материал.
Составить  вам нужно толковый словарик,
А для этого нужны слова.                                                                                                                                             Возьмите их у мудрецов.
Запомните: в конце пути вас ждет
Мудрейший старец «Словарь».
4. Получение маршрутных листов.
В гостях у мудреца Толковеда (толковый словарь)                                                                                (1 этап)
Ответ мудрецу должны вы дать.
Не будьте при нем слишком робки.
Ему пословицы должны растолковать
И провести языковедческие раскопки.
Практический материал.
Задание 1. В каком словаре можно узнать лексическое значение слова? Назовите авторов этого словаря(1 балл).
Задание 2. Угадайте слово(1 балл).
Какое русское слово состоит из трёх  слогов,  а  указывает  на  33 буквы?                                                             Дать толкование слов по словарю.
Задание 3 . «Реши пример» и ты получишь новые слова (за каждое  слово -0,5балла, итого - 3балла). Дать толкование этих слов по словарю.
1) Кабан – ан + лук = 
2) Ква + рак – ак + тира =
3) Кот + ёлка – ка =
4) Кар + то + фельдшер – дшер =
5) Кар + знак препинания =
6)  Часть – ь + ушко – о + а =
Задание 3. 
Продолжите пословицы, используя частицу  НЕ  (за каждую пословицу – 0,5 балла – итого – 1 балл).
1) Друзей и водой  …
2) … упрям, а будь прям.

В гостях у мудреца Буквоеда (орфографический словарь)
(2 этап)
Хоть мудрец немолодой,
Но очень современный.
Капитанов всех команд
Соберет он непременно.
Капитаны пусть проверят
Слов правописание.
Практический материал.
Задание 1. Какой словарик поможет проверить работу Пети Ошибкина? (Ждем ответа участников игры). Помогите ему получить “5”. Исправьте ошибки Пети, используя орфографический словарь (за каждую исправленную ошибку- 1балл).
Сиводня для меня трудный день. Я буду выступать в саревновании по лыжнам гонкам. Я ведь будующий лыжник. Лыжы моя страсть. Я буду бижать под номирам одиннадцать. “Ты Петя наша надежда”, – сказал мне нашь тренер.
Задание 2.  Назовите слова (за каждое  слово -0,5балла, итого -2 балла).
Вспомните  птиц, в  названиях которых по две  буквы « о».
   -  о  - о  -
   -  о  -  о  -  -
   -  о  -  о  -  -
   -  о  -  о  -  -  
В гостях у мудреца Сказоведа
(3 этап)
Сам на свете много знает,
Детям учиться он помогает.
Вы уважьте мудреца:
Практический материал.
Задание 1. Перечислите названия произведений, по которым поставлены эти мультфильмы (за каждое название – 1 балл, итого – 3балла),
1. В этом мультфильме, по мотивам сказки Г. Х. Андерсена, злая королева заколдовала мальчика, разлучила его с девочкой. Она долго его искала, прошла ряд испытаний, смогла найти мальчика и растопить лед (осколки льда, зеркала) в его сердце. 
2. В каком мультфильме младший сын царя забросил стрелу в болото? Назовите название мультика и имя младшего сына царя. 
3. В каких мультфильмах и сказках была злая мачеха, 2 ее дочки, падчерица?         
Задание 2. Найдите в словаре толкование слов: мачеха и падчерица. Составьте с ними предложения.
В гостях у мудреца Слововеда
(4 этап)
Встретились вы с мудрецом.
Будьте с ним внимательны,
Ведь слывет он Хитрецом,
Хоть и обаятельный.
Он кроссвордами своими
Сбить с пути пытается,
А в стихах он рифмы добивается.
Не у всех -то получается.
Задание 1. По горизонтали  запишите: «Чудесный  ь» (за каждое написанное слово-0,5 балла, итого- 2 балла).
1) Снежная буря.
2) Домики для пчел.
3) Мать, отец и дети.
4) Животное.
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Задание 2. Добавьте рифмующие слова в загадки (за каждое  слово -0,5балла, итого - 3балла).
1)Чтобы книжку прочитать
И листков не   …        
В этом деле для порядка
Нам всегда нужна    …   
2)Взял Антошка утром тяпку
Прополол клубники   …
Дело сделано. Итог -
Маме очень он   ...
3)Быть чистюлей пожелала,
Но в беду я вдруг   …
Плохо глазки я закрыла –
Плачу нынче, щиплет    ...
Как вы понимаете лексическое значение слов: тяпка, чистюля? Приведите примеры словосочетаний.
В гостях у мудреца Стиховеда
(5 этап)
Слывет мудрец как стихоман,
О поэзии поведает он вам.
Сейчас без шуток, а всерьез
Задаст поэтический вопрос.
Задание. Расставьте правильно знаки препинания(2 балла), выразительно прочитайте стихотворение, изображая всех героев(3балла, итого – 5 баллов).
В реке там рыба на бугре
мычит корова в конуре
собака лает на заборе
поет синичка в коридоре
играют дети на стене
висит картина на окне
узоры инея в печурке
горят дрова в руках девчурки
нарядная там кукла в клетке
ручной щегол поет салфетки
там на столе лежат коньки
к зиме готовят там очки
лежат для бабушки тетрадки
всегда содержатся в порядке.
(К. Чуковский)  
Какие слова вызвали у вас затруднения?  Загляните в чудесную книжку «Словарик».                               

В гостях у мудреца Языковеда
(6 этап)
Языковедом его называют не зря:
Любые науки – его друзья.
Вы знанья свои мудрецу покажите.
О сложных словах ему расскажите.                                                                                                                         Практический материал.
Задание 1. Назовите сложные слова, соответствующие следующим сочетаниям (за каждое  слово -0,5балла, итого - 2балла):
1. Человек, занимающийся разведением пчел;
2. Специалист по разведению садов;
3. Фабрика, на которой разводят птиц;
4. Аппарат для помола кофе
Задание 2. Определите, от каких словосочетаний образованы следующие формы (за каждое  слово -0,5балла, итого - 3балла):
Физрук, сенокос, скалолаз, зарплата,  юннат, Зеленоград.
	                        Заключительный этап
Как только все этапы пройдены, команды составляют толковый словарик и приносят его мудрецу «Словарь», который возглавляет Совет мудрецов. На линейке, посвященной завершению конкурса, командирами команд, зачитываются толковые словарики, которые были составлены в течение игры и проводится рефлексия.
Мудрец «Словарь» -Ребята, помогли вам сегодня в вашем путешествии СЛОВАРИ? Надеюсь, вы теперь знаете, о том, чтобы правильно определить лексическое значение слово надо обратиться к толковому словарю? А чтобы грамотно написать слово к…………..(отвечают участники игры).И хочется завершить нашу игру стихотворением С.Я. Маршака:
Усердней с каждым днем смотрю в словарь.        
В его столбцах мерцают искры чувства.                
В подвалы слов не раз сойдёт искусство, 
Держа в руке свой потайной фонарь.
На всех словах – события печать.
Они дались недаром человеку.
Читаю: «Век. От века. Вековать.
Век доживать. Бог сыну не дал веку.
Век заедать. Век доживать чужой…»
В словах звучит укор, и гнев, и совесть.
Нет, не словарь лежит передо мной, 
А древняя рассыпанная повесть.
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                                                                                                                                                       Приложения
Ответы:
                                                          В гостях у мудреца Толковеда
                                                                          (1 этап)
Задание 1. Угадайте слово (Азбука, алфавит).
Задание 2 . 
1) Кабан – ан + лук = каблук
2) Ква + рак – ак + тира = квартира
3) Кот + ёлка – ка = котёл
4) Кар + то + фельдшер – дшер = картофель
5) Кар + знак препинания = карточка
6)  Часть – ь + ушко – о + а = частушка

Задание 3. 
Ответ
1) Друзей и водой  не разольёшь.
2) Не будь упрям, а будь прям.

                                                             В гостях у мудреца Буквоеда
                                                                                (2 этап)
Задание 1. 
Сегодня для меня трудный день. Я буду выступать в соревновании по лыжным гонкам. Я ведь будущий лыжник. Лыжи моя страсть. Я буду бежать под номером одиннадцать. “Ты Петя наша надежда”, – сказал мне наш тренер.
Задание 2 . 
с о к о л
с о р о к а
в о р о н а
в о р о б е й

                                                              В гостях у мудреца Сказоведа
                                                                                     (3 этап)
Задание 1. 
1.(«Снежная королева»).
2. («Иван из мультика «Царевна лягушка»). 
3. («12 месяцев», «Золушка», «Морозко»).

                                                                В гостях у мудреца Слововеда
                                                                                   (4 этап)
Задание 1. 
1.Вьюга
2.Ульи
3.Семья
4.Обезьяна

Задание 2 . 
1)Чтобы книжку прочитать
И листков не загибать,
В этом деле для порядка
Нам всегда нужна закладка.
2)Взял Антошка утром тяпку
Прополол клубники  грядку
Дело сделано. Итог -
Маме очень он  помог.
3) Быть чистюлей пожелала,
Но в беду я вдруг попала:
Плохо глазки я закрыла –
Плачу нынче, щиплет мыло.
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                                                         Маршрутный лист   Назв ание команды :   «Запятая»                                                                    Класс 5 А класс   Капитан :   Любушкина Анастасия   Девиз   команды :   « Точка,   точка,   запятая вышла  буковка кривая»  

№п/п  Название лабиринтов  кабинеты  баллы  время  игры  Подпись  мудреца  лабиринта  

       1.  Лабиринт  Мудреца   Языковеда    Холл   (левое крыло)        5 мин.     

       2.  Лабиринт Мудреца   Сказоведа    Холл   (возле  столовой)        5 мин.     

      3 .  Лаби ринт  Мудреца   Буквоеда    Холл(тен.стол)        5 мин.     

      4 .  Лабиринт Мудреца   Слововеда    Холл   (возле экрана)        5 мин.     

      5 .  Лабиринт Мудреца   Толковеда    Холл   (возле  расписания)       5 мин.     

      6 .  Лабиринт Мудреца   Стиховеда  Холл(литер.гостиная)     5 мин.   

                                                           Маршрутный лист                                                    Лабиринт Мудреца   Языковеда    

№п/п  Название команд  примечание  баллы  время  игры  Подпись  мудреца  лабиринта  

       1.    «Запятая»         5 мин.     

       2.  «Знания»                                                                          5 мин.     

      3.  «Алфавит»                                                                    5 мин.     

      4.  « Антонимы »                                                                   5 мин.     

      5.  « Всеведы »                                                                          5 мин.     
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                                                       Маршрутный лист

Название команды: «Запятая»                                                                  Класс 5 А класс

Капитан: Любушкина Анастасия

Девиз команды: «Точка, точка, запятая вышла буковка кривая»

		№п/п

		Название лабиринтов

		кабинеты

		баллы

		время игры

		Подпись мудреца лабиринта



		      1.

		Лабиринт Мудреца Языковеда

		 Холл (левое крыло)

		 

		  5 мин.

		 



		      2.

		Лабиринт Мудреца Сказоведа

		 Холл (возле столовой)

		 

		  5 мин.

		 



		     3.

		Лабиринт Мудреца Буквоеда

		 Холл(тен.стол)

		 

		  5 мин.

		 



		     4.

		Лабиринт Мудреца Слововеда

		 Холл (возле экрана)

		 

		  5 мин.

		 



		     5.

		Лабиринт Мудреца Толковеда

		 Холл (возле расписания)

		 

		 5 мин.

		 



		     6.

		Лабиринт Мудреца Стиховеда

		Холл(литер.гостиная)

		

		 5 мин.

		







                                                       Маршрутный лист

                                                Лабиринт Мудреца Языковеда



		№п/п

		Название команд

		примечание

		баллы

		время игры

		Подпись мудреца лабиринта



		      1.

		 «Запятая»

		

		 

		  5 мин.

		 



		      2.

		«Знания»                                                                 

		

		 

		  5 мин.

		 



		     3.

		«Алфавит»                                                          

		

		 

		  5 мин.

		 



		     4.

		«Антонимы»                                                        

		

		 

		  5 мин.

		 



		     5.

		«Всеведы»                                                               

		

		 

		  5 мин.
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2     

3     
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6     

7     
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ЗАЯВКА

на участие в интеллектуальной игре

" Встреча с Мудрецами" в 2015-2016  учебном году

 

Название команды ____________________________________________________

 

Девиз  команды_______________________________________________________

 

ФИО руководителя команды ___________________________________________

 

Контактная информация (телефон (дом.), e-mail) руководителя

команды_______________________________________________________

 

		№

		Фамилия Имя участника

		        класс

		статус



		1

		

		

		



		2

		

		

		



		3

		

		

		



		4

		

		

		



		5

		

		

		



		6

		

		

		



		7

		

		

		







*Статус:  К – капитан;

О – игрок основного состава;

З – запасной игрок.

 ЗАЯВКА

на участие в интеллектуальной игре

" Встреча с Мудрецами" в 2015-2016  учебном году



 

Название команды ____________________________________________________

 

Девиз  команды_______________________________________________________

 

ФИО руководителя команды ___________________________________________

 

Контактная информация (телефон (дом.), e-mail) руководителя

команды_______________________________________________________

 

		№

		Фамилия Имя участника

		        класс

		статус
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*Статус:  К – капитан;

О – игрок основного состава;

З – запасной игрок.




